

    
      
          
            
  
Welcome to Read the Docs

This is an autogenerated index file.

Please create an index.rst or README.rst file with your own content
under the root (or /docs) directory in your repository.

If you want to use another markup, choose a different builder in your settings.
Check out our Getting Started Guide [https://docs.readthedocs.io/en/latest/getting_started.html] to become more
familiar with Read the Docs.
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  <div style=”text-align: center;font-size: 14pt; font-weight: bold;”>✨👀简单开发你的qt应用，答应我，别再熬夜了，好吗？👀✨</div>

# Sherry简介

Easy Qt For Python（Sherry） 致力于样式跟界面布局之上，力达能够做出一个快速开发的组件库。

>PS: 我想使用PyQt来开发桌面应用的，应该大都是内部的工具开发或者是个人脚本工具的使用，除去喜好终端交互的趣味，
>谁不想给自己的工具安一个华丽炫酷的界面呢？这样推荐给别人使用也方便一些，我知道这个想法很美好，但现实略显骨感，
>作为直男的主要来源群体之一，设计跟美化方面远不及程序开发简单，谁能想到一个颜色细微的差别给人带来的感觉都是千差万别？
>如果能够想前端框架一样，直接拿来用就好了

言归正传，如果你也对这个项目感兴趣，请参阅贡献守则，灰原需要诸位有识之士共同守护。


	加群玩耍💡 【246269919】 PyQt 学习


	加群玩耍💡 【103058392】 sherry 问题反馈




# 友情链接


	👉国内玩家请访问[码云](https://gitee.com/pymu/sherry)🚩


	👉点击[使用教程](helper/readme.md) 使用教程，快速上手。


	👉点击[开发文档](development/readme.md)查看我是如何制作eq框架的。


	👉点击[组件列表](componet/readme.md)查看已实现的组件，从中选择你喜欢的组件进行开发吧。


	👉点击[Qss样式指南](theme/readme.md) qss 样式设计指南及控件常见的样式。


	👉点击[Qt示例](https://github.com/PyQt5/PyQt) 大佬的测试样例，可以解决大部分功能问题。


	👉点击[打包教程](package/readme.md) python应用打包详解。




# 项目结构



	-sherry

	# 项目目录
| -docs             # 项目文档
| -sherry           # 框架主包



-core         # 框架核心类

-inherit      # Qt一系列衍生类

-resource     # 框架自带的资源文件夹

-utils        # 工具类

-variable     # 框架全局变量

-view         # 框架内部自带的页面原型即视图







-build.bat/sh     # 框架打包脚本

-LICENSE          # LICENSE说明

-MANIFEST.in      # 框架打包辅助说明

-README.md        # 辅助说明

-requirements.txt # 依赖列表

-setup.py         # 打包入口












            

          

      

      

    

  

    
      
          
            
  
	[🏡首页]()


	[📚开发文档](development/readme.md)


	[✨使用教程](helper/readme.md)


	[🎯组件列表](componet/readme.md)


	[🎨qss样式指南](theme/readme.md)


	[🧪qt测试实列](https://github.com/PyQt5/PyQt)


	[🧰打包教程](package/readme.md)






            

          

      

      

    

  

    
      
          
            
  
	安装依赖




`shell
pip install -r requirements.txt
`
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  <!– docs/_sidebar.md –>


	[首页]()


	[简单使用](helper/readme.md)






            

          

      

      

    

  

    
      
          
            
  # 1. 安装


	pip 安装




`
pip install sherry
`


	源码安装（安装最新版）




```
# 下载源码
git clone git@github.com:py-mu/sherry.git

cd sherry

sh build.sh
或
python setup.py install
```

> import sherry 没有出现异常则说明安装成功，可以开启你的开发之旅了。

# 2. 使用

## 2.1 启动Sherry

```python
# encoding=utf-8
“””


通过 Sherry Application 启动器启动你的任意视图，
可以是设计原型，也可以是装饰子类，这里不指定启动视图则使用默认主页。




“””
from sherry.core.launcher import Application


	if __name__ == ‘__main__’:
	Application().run()





```

![Sherry 主页](../img/welcome.png)

## 2.2 建立项目


	创建一个pyqt项目




其项目结构

```



	|- my_view
	|- main.py








```

## 2.3 项目配置

> 如果需要修改项目的一些参数、日志、路径、启动类、装饰类、反射类等，则在项目路径下新建一个名为：precondition.py 的python文件
> 此时的项目结构为：
```



	|- my_view
	|- main.py
|- precondition.py








```


	Q1: 我可以(或者我应该)修改项目的哪些配置参数？





	```
	A: 目前Sherry的参数并不是很多, precondition 意指在框架启动前就需要指定前置条件，这里罗列部分参数注释





```

|参数名|类型|注释|示例|
|---|—|---|—|
|app_name|str|项目名称|Sherry|
|author|str|项目作者|黄大胆|
|app_version|str|项目版本|1.0.0|
|log_file|str|日志路径|log/Sherry.log|
|base_qss|str|默认的主题qss|element.css|
|DEBUG|bool|debug|True|
|app|QApplication|Qt唯一实例|QApplication.instance() or QApplication(sys.argv)|
|import_lib_before|list|启动前import列表([详细查阅](http://localhost:63342/sherry/docs/index.html?_ijt=fit1m2716bibevjtik0kv8k31i#/helper/readme?id=%e5%89%8d%e5%87%91%e5%bc%95%e7%94%a8))|[ ]|
|import_lib_after|list|部分需要框架初始化结束后才能进行装载的衍生类([详细查阅](http://localhost:63342/sherry/docs/index.html?_ijt=fit1m2716bibevjtik0kv8k31i#/helper/readme?id=%e5%89%8d%e5%87%91%e5%bc%95%e7%94%a8))|[ ]|
|TaskDispatcher|dict|调用加载的部分([详细查阅]())|{ }|

# 3. 神仙修改

## 3.1 前凑引用

光是修改一些基本的参数并不能满足个性化的需求， 所以在框架启动之前需要先行import 一些自定义子类，才能被badge徽章联系上，我管这个过程叫做注册
就行你想做我的小弟，首先需要在我的组织里面进行登记，所以这里也是如此的，而你要做的仅是把需要导入的模块进行import。
例如：

```python
from sherry.variable.precondition import *
DEBUG = True
app_name = “测试”

# 虽然我继承了 WelcomeActivity 但是程序不会主动的读取这个activity模块，所以badge会找不到
# WelcomeActivity 最远的子类（也就是我继承出来的子类）所以需要手动的 import ，至于为什么不启用一个
# 扫描器，这个原因存在于更深层次的原因，后面再说。
import_lib_after += [


“activity”




]

```

## 3.2 后期润色

## 3.3 TaskDispatcher
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